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(1T PINTA EL DIBUJO. MARCA EL CAMINO
QUE LLEVA A CADA ANIMAL A SU CASA.
PINTAR Y JUGAR

PINTADO POR:



COLOREA A LOS PERSONAJES DEL CIRCO.
UNE CADA PERSONAJE CON SU SOMBRA.
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PINTARY JUGAR

PINTADO POR:



@ COLOREA LA IMAGEN. MARCA EL CAMINO QUE DEBE SEGUIR
Mo CADA CHICO PARA ENCONTRARSE CON SUS COSAS.

PINTAR Y JUGAR ‘»
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PINTADO POR:



COLOREA EL DIBUJO. DESCUBRE:

L ]
m.n * UNA HORMIGA QUE LLEVA UNA GOLOSINA AL HORMIGUERD.
* LA BOTITA QUE HA PERDIDO EL CIEMPIES.

PINTAR Y JUGAR * UNA MOSCA CON ANTEOJOS.

* UN CASCARUDO CARTERO.
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PINTADO POR:



® COLOREA EL DIBUJO. EL VENDEDOR DE SOMBREROS SE ACOSTO A DORMIR.
M ENSEGUIDA LLEGARON LOS MONOS iY LE ROBARON SUS SOMBREROS!

LSCUANTOS SOMBREROS TIEMEN LOS MONOS? ACUANTOS SOMBREROS
Flmm Y JUGAR QUEDAROM EN EL PERCHERD? ACUANTOS HAY EN TOTAL?T
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